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はじめに 
「タイムライン、インスタンス、モーション…」。Flash には、聞きなれない⾔葉が並びます。多くの⽅が Flash
を修得する時に、はじめにぶつかる壁がココにあります。当講座では「習うより、慣れろ」をモットーに、で
きるだけ実習を通してベーシックな機能をマスターしていただけます。 

本書で使用するアプリケーションソフト 
Adobe Flash CS4 

表記について 
画面に表示される文字 
メニュー・コマンド・ボタン・ダイアログボックスなど画面に表示される文字は、角カッコ（[ ]）で囲んで
表記しています。 

マーク 
操作手順や重要なことがらには、次のようなマークがついています。 

マーク 名称 内容 

 操作 操作の解説を開始するときに使用します。 

 重要 重要な補足情報や注意すべき点などを解説します。 
 

 

 キーボード対応について 
このテキストのキーボードやマウスボタン表記は Windows 対応となっています。 
Macintosh ご利用の⽅は、以下の表で対応キーを確認してください。 

Windows  Macintosh 
マウスを右クリック → [Control]キー＋マウスをクリック 
[ALT]キー → [Option]キー 
[Ctrl]キー → [Command]キー 
[Shift]キー → [Shift]キー 
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6. モーショントゥイーン 

モーショントゥイーンの仕組み 

Flash で作成されるアニメーションのほとんどは「モーショントゥイーン」を使
用します。モーショントゥイーンでは、キーフレーム間の「位置・伸縮・傾斜・
回転・カラー効果」などの違い計算し、その間が自然に動くように自動的に補完
します。ここでは、FlasCS4 から登場したオブジェクトベースの「モーショント
ゥイーン」の仕組みを学習します。 

 

 

 
Flash CS3 以前のモーショント
ゥイーンは、Flash CS4 では「ク
ラッシックトゥイーン」と呼ば
れています。クラッシックトゥ
イーンは、開始と終了のキーフ
レーム間の差異を計算しアニ
メーションします。 


